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Was kann KI?



Du bist Business-Analyst. Fasse die Daten des letzten Quartals im bereitgestellten Excelsheet in Form einer 
Präsentation zusammen. Erstelle einen detaillierten Überblick über die Entwicklungen im Vergleich zum 
Vorjahresquartal in Form von Diagrammen, verteilt auf  5-8 Folien. Gib am Ende eine Zusammenfassung 
und formuliere fünf  Empfehlungen für weitere Umsatzsteigerungen. Gib mir die Datei als .pptx zurück. 
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Handwerker, der nach Angabe der Mandantin zu viel für seine erbrachte, mangelhafte Leistung verlangt. 
Erstelle ein Gutachten zugunsten der Mandantin sowie eine Klageschrift zur Einreichung am Amtsgericht. 
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Du bist Arzt. Im Anhang findest du die Anamnesedokumente eines Patienten, die aktuellen Röntgenbilder 
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Automatisierungsrisiko 
in Berufsbranchen 

(OECD, 2022) 
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Konzept des 
Begabungsbaums: 

Lerninhalte werden von SuS, 
Lernleistung von LPs bewertet. 
Höher bewertete Inhalte werden 
größer, niedrig bewertete Inhalte 
werden kleiner. 

„Verstärkendes Lernen“ 
im individuellen Lernprozess 



„Alter Wein in 
neuen Schläuchen?“ 





Augmented Intelligence 
„Die Idee geht davon aus, dass neue Konzepte der 
gemeinsamen Lösungsfindung von Mensch und 
Maschine gefunden werden […].  
Die Intelligenz von Mensch und Maschine wird 
dabei synergetisch zur effizienteren 
Lösungsfindung eingesetzt. 
Der Vorteil dieser Synergie besteht darin, dass KI 
den Menschen nicht ersetzt, sondern ergänzt.“ 

Kirste, 2019



Wann kommt KI 
In den Unterricht?! 
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ÜBER DIE EINFÜHRUNG DER KREIDETAFEL 
(BUMSTEAD, 1841, S. 7)

https://archive.org/details/

blackboardinprim00bums/page/n11/mode/2up



- Prof. Dr. Andreas Dengel 

- dengel@uni-frankfurt.de  

- www.andydengel.com  

- @andy.dengel
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