





Was 1st Kunstliche Intelligenz (K1) eigentlich?



Yo












........

o e -
- ..

T e B

et

VTSNS ST e
Al dda A bred AAALAL

R

vvvvv

........

R R L L L e R R o

A A,

L..t‘dq
ol

. e
At be b
v -

Ao w
R R Ty

e

.
s ve

’
4
Qm

$31 A HIEE 11 e o 1200 IR

.........




WELCOME
ANDY....

.\‘Q\\\J \TFTRN












I\

—

N

—
.*i. _'-—

T -
A
l'-\ e

't

B

.

-‘ A

Y

:
fAY

0






beij
NIC

beij
NIC

5t

Nt




zwinkert?

/N

24} streckt
beilt! Zunge?
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beillt! beildt
nicht!
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Beildt!




BeilRt nicht!



BeilRt nicht! Beildt!



P, | X 15 Xp—25 X35 X—45 Xp—55 X—65 X¥n—75 X8> Xn—95 Xn—10s Xn—11s ¥n—12s ¥n—13)

input hidden output

b=-2.0

oGrad[0] = {1 — {(out))™* (1 + (out)) * (t0 — y0)
in=1.80 ={(1-0.72)* (1 +0.72) * (-0.85-0.72)
out = 0.86 =-0.76

0]

x0 =1.0 1.3 b=-25
th =-0.85
e
x1=2.0
tl1 =0.75
out =-0.38 yl =-0.88

1]

¥2=3.0 | =
‘ oGrad[1] = (1 —{-0.88) * (1 + +0.88)) *
(0.75 —(-0.88))=0.37

1.2

in=-140

d deltaih_w({2,3] = eta * hGrad(3]* in= 0.90* (-0.11) * 3.0=-0.207 | :zz:: L'L'g::;gl"';;io:'f;)&”)'(0'93”1'8"(0'20)‘2'0}’( ML
lih wi2,3] += deltaih_w{2.3] l ' ' |
‘ ih_w(2, 3] += alpha * (prev delta ith_w[2 30} // momentum [

- —————————————— local in:(1.0}{0.4)4+{2.0}(0.8)4{3.0)(1.2)4{-7.0) =<1 40

localout-L /(L + -(-1.401)) =0.20
hGrad[3] = (out)1 —out) * { 0Grad[0] * ho_w(3,0] + oGrad[1] * ho_wi3,1] ) Pealout L/t v espr A0

=(0,20){1 —0.20) *[ 0.76)(1.9) + (0.37)(2.0} ]

= <0.11




(xn l Xn—15Xn—=2s Xn—3s Xpn—4> Xn—5s Xn—6s Xn—7s Xn—8> Xn—9s X—100 Xn—11> Xn—12> xn—13)

input hidden output

b=-20

oGrad[0] = (1 — (out {
(-0.85-0.72)

oGrad[1] = (1 —{0.88)) * (1 + ¢0.88)) *
4 L , (0.75 — (-0.88)) = 0.37

deltaih_u{2,3] = eta * hGrad[3]* in= 0.90* (-0.11) * 3.0=-0.207 |
ih_wi2 3] += deltaibh_w{2.3]
‘ ih_w(2,3] += alpha * (prev delta ih_w[2 3} // momentum ) /

—— i ————————————— local in:{1.0}{0.4)+{2.0}(0.8)+{3.0){1.2)4{-7.0) = -1.40
local out- L /(L + expi-(-1.40i})) =0.20

{ local In:(0.86)1.3)+(0.17){1.6)=(0.98){1.81+(0.20){2.0}+{-5.0) =-1.37

local out-tanh(-1,37) =-0 88

hGrad[3] = (out)1 —out) * {oGrad[0] *ho_w([3,0] + oGrad[1] * ho_w]3,1] )
= (0.20){1 = 0.20) * [ 0.76)(1.9) +(0.37){2.0}

= <011
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alles Gute —»
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“Sules

— ,Saures!”




Ich kaufe uns eine
Tute Popcorn,
willst du

“Sules
oder...“
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Eingabe Ausgabe

,Neuronales Netz*
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input hidden output
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oGrad[0] = {1 — {(out))™* (1 + (out)) * (t0 — y0)
in=1.80 ={(1-0.72)* (1 +0.72) * (-0.85-0.72)
out = 0.86 =-0.76
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x0 =1.0 1.3 b=-25
th =-0.85
e
x1=2.0
tl1 =0.75
out =-0.38 yl =-0.88

1]

¥2=3.0 | =
‘ oGrad[1] = (1 —{-0.88) * (1 + +0.88)) *
(0.75 —(-0.88))=0.37

1.2

in=-140

d deltaih_w({2,3] = eta * hGrad(3]* in= 0.90* (-0.11) * 3.0=-0.207 | :zz:: L'L'g::;gl"';;io:'f;)&”)'(0'93”1'8"(0'20)‘2'0}’( ML
lih wi2,3] += deltaih_w{2.3] l ' ' |
‘ ih_w(2, 3] += alpha * (prev delta ith_w[2 30} // momentum [

- —————————————— local in:(1.0}{0.4)4+{2.0}(0.8)4{3.0)(1.2)4{-7.0) =<1 40

localout-L /(L + -(-1.401)) =0.20
hGrad[3] = (out)1 —out) * { 0Grad[0] * ho_w(3,0] + oGrad[1] * ho_wi3,1] ) Pealout L/t v espr A0

=(0,20){1 —0.20) *[ 0.76)(1.9) + (0.37)(2.0} ]

= <0.11







s

VOLATILITY /
UNSTETIGKEIT

Hohe Geschwindigkeit,
Intensitat und Instabilitat
von Prozessen.

Viele dynamische Aspekte
sind betroffen.
Schwankungsbreiten
kdnnen sehr grold werden.
Grol3e Veranderungen der
Variablen méglich.

UNCERTAINTY /
UNSICHERHEIT

COMPLEXITY /
KOMPLEXITAT

Viele und verschiedene
Arten von Systemen

Es gibt unzahlige Aspekte,
Elemente und Ebenen.
Elemente sind hochgradig
vernetzt.

Abgrenzungen kaum noch
moglich, Ursache und
Wirkung nicht eindeutig

https.//www.quality.de/wp-content/uploads/2022/12/vuca-abkuerzung-1024x492-1.png

AMBIGUITY /
MEHRDEUTIGKEIT

Situationen kdnnen
unterschiedlich bewertet
und beschrieben werden.
Keine einfachen
Erklarungen mehr moglich.
Unterschiedliche
Beobachter beschreiben
die Situation deutlich
unterschiedlich.
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MASSNAHMEN ZUM
KLIMASCHUTZ

1

ZI EI E A", FUR NACHHALTIGE
- -
“” ENTWICKLUNG
GESUNDHEIT UND HOCHWERTIGE GESCHLECHTER-
WOHLERGEHEN BILDUNG GLEICHHEIT

MENSCHENWURDIGE 10 WENIGER

ARBEIT UND WIRT- UNGLEICHHEITEN
SCHAFTSWACHSTUM

PN
™| =)

v

LEBEN FRIEDEN. PARTNERSCHAFTEN
UNTER WASSER 1 6 GERECHTIGKEIT UND ] 7 [UR ERREICHUNG

STARKE INSTITUTIONEN DER ZIELE

https://www.lpb-bw.de/17-sdgs

SAUBERES WASSER
UND SANITAR-
EINRICHTUNGEN

(2ZIELE

FUR NACHHALTIGE
ENTWICKLUNG



Was kann K1I?



Was kann K1I?

Du bist Business-Analyst. Fasse die Daten des letzten Quartals im bereitgestellten Excelsheet in Form einer
Prasentation zusammen. Erstelle einen detaillierten Uberblick iiber die Entwicklungen im Vergleich zum
Vorjahresquartal in Form von Diagrammen, verteilt aut 3-8 Folien. Gib am Ende eine Zusammentassung
und formuliere funt Emptehlungen tur weitere Umsatzsteigerungen. (Gib mir die Datei als .pptx zuruck.



Was kann K1I?

Du bist Business-Analyst. Fasse die Daten des letzten Quartals im bereitgestellten Excelsheet in Form einer
Prasentation zusammen. Erstelle einen detaillierten Uberblick iiber die Entwicklungen im Vergleich zum
Vorjahresquartal in Form von Diagrammen, verteilt aut 3-8 Folien. Gib am Ende eine Zusammentassung
und formuliere funt Emptehlungen tur weitere Umsatzsteigerungen. (Gib mir die Datei als .pptx zuruck.

Du bist Anwalt. In den Kontextdatelien findest du den Schriftverkehr einer Mandantin mit einem
Handwerker, der nach Angabe der Mandantin zu viel fur seine erbrachte, mangelhafte Leistung verlangt.
Erstelle emn Gutachten zugunsten der Mandantin sowie eine Klageschrift zur Einreichung am Amtsgericht.



Was kann K1I?

Du bist Business-Analyst. Fasse die Daten des letzten Quartals im bereitgestellten Excelsheet in Form einer
Prasentation zusammen. Erstelle einen detaillierten Uberblick iiber die Entwicklungen im Vergleich zum
Vorjahresquartal in Form von Diagrammen, verteilt aut 3-8 Folien. Gib am Ende eine Zusammentassung
und formuliere funt Emptehlungen tur weitere Umsatzsteigerungen. (Gib mir die Datei als .pptx zuruck.

Du bist Anwalt. In den Kontextdatelien findest du den Schriftverkehr einer Mandantin mit einem
Handwerker, der nach Angabe der Mandantin zu viel fur seine erbrachte, mangelhafte Leistung verlangt.
Erstelle emn Gutachten zugunsten der Mandantin sowie eine Klageschrift zur Einreichung am Amtsgericht.

Du bist Arzt. Im Anhang findest du die Anamnesedokumente eines Patienten, die aktuellen Rontgenbilder
sowlie das Befundschreiben. Fihre nun die Kniescheibenoperation unter Zuhilfenahme des ,,G'1'X

Autschn:Al:der 3000 Operationsassistenten durch.



Construction and Extraction

Farming, Fishing, and Forestry -~

Production highest risk
Transportation and Material Moving

Installation, Maintenance, and Repair

Building and Grounds Cleaning and Maintenance
Food Preparation and Serving Related Occupations
Protective Service

Automatisierungsrisiko Healthcare Support

Personal Care and Service

in B@I'Ube ranChen Office and Administrative Support

Arts, Design, Entertainment, Sports, and Media

<O E C D 2 O 2 2) Healthcare Practitioners and Technical Occupations
? Life, Physical, and Social Science

Sales and Related Occupations

Architecture and Engineering

Computer and Mathematical

Business and Financial Operations

Legal

Educational Instruction and Library

""Im|||||||||||”

lowestrisk

Management
Community and Social Service il
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JInnovative Bildungstechnologie
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2005
2010
2015

2020
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JInnovative Bildungstechnologie

1990 Multimedia-PCs, CD-ROMs, E-Mail, Digitale Prasentationen (PowerPoint),

Fernunterricht (Satellit/Fernsehen)

1995
2000
2005
2010
2015
2020

2025




JInnovative Bildungstechnologie

1990 Multimedia-PCs, CD-ROMs, E-Mail, Digitale Prasentationen (PowerPoint),

Fernunterricht (Satellit/Fernsehen)

1995 Internetzugang in Schulen, Webbasierte Lernplattformen, erste Laptop-Klassen
2000
2005
2010
pAONIS
2020

2025
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1990 Multimedia-PCs, CD-ROMSs, E-Mail, Digitale Prasentationen (PowerPoint),
Fernunterricht (Satellit/Fernsehen)
1995
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Gamification & Serious Games, Coding-Plattformen (z.B. Scratch)
2010
Tablets, Virtuelle Realitat (VR), Erweiterte Realitat (AR), Cloud Computing, Video-Learning,
Blended Learning, Adaptive Learning-Systeme, Learning Analytics, E-Assessments
2015
2020

2025
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Hologramme im Unterricht, kollaborative Online-Tools
2020
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1990 Multimedia-PCs, CD-ROMSs, E-Mail, Digitale Prasentationen (PowerPoint),
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1995
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0

Von 100 Personen verfiigen in ihren Haushalten uber...

N\

1964 1970 1974 2010
== mindestens ein Fernsehgerat - mindestens ein Radiogerit
—a—CD-Player Kassettenrecorder
== Minl.Disc-Recorder - MP3.Playes /iPod
==V ideorecorder e DVD-Player, ausschi, rum Absplelen
== DVD-Recorder, rum Abspiclen und Aufzeichnen == [ estplattenrecorder

Quelle: ARD/ZDF-Langzeitstudie Massenkommunikation 1964-2015

2015



MEDIENWEGHSEL

AUFGABE

ALTES MEDIUM

NEUES MEDIUM

NEUERES MEDIUM




MEDIENWEGHSEL

AUFGABE

Anschriften fur die ganze
Klasse

ALTES MEDIUM

Tafel

NEUES MEDIUM

Whiteboard/Beamer

NEUERES MEDIUM

Interaktives Whiteboard




MEDIENWEGHSEL

AUFGABE ALTES MEDIUM NEUES MEDIUM NEUERES MEDIUM
AnschrlfteKrllaf:Sredle Janze Tafel Whiteboard/Beamer Interaktives Whiteboard
Jokumente zeigen und Tageslichtprojektor Dokumentenkamera Direkter Scan mit Tablets

bearbeiten




MEDIENWEGHSEL

Anschriften fur die ganze

Tafel Whiteboard/Beamer Interaktives Whiteboard
Klasse
Dokumente zglgen und Tageslichtprojektor Dokumentenkamera Direkter Scan mit Tablets
bearbeiten
. . Beamer oder individuell Interaktives Whiteboard
Videos zeigen Fernsehwagen

uber Fest-PC oder individuell uber Tablet




MEDIENWEGHSEL

Anschriften fur die ganze
Klasse

Tafel

Whiteboard/Beamer

Interaktives Whiteboard

Dokumente zeigen und
bearbeiten

Tageslichtprojektor

Dokumentenkamera

Direkter Scan mit Tablets

Videos zeigen

Fernsehwagen

Beamer oder individuell
uber Fest-PC

Interaktives Whiteboard
oder individuell Uber Tablet

Immersive Erfahrungen

Tagesexkursionen oder
langere Klassenfahrten

360° Erfahrungen am
Computer

Individuelle und
kollaborative Virtual Reality




MEDIENWEGHSEL

Anschriften fur die ganze
Klasse

Tafel

Whiteboard/Beamer

Interaktives Whiteboard

Dokumente zeigen und
bearbeiten

Tageslichtprojektor

Dokumentenkamera

Direkter Scan mit Tablets

Videos zeigen

Fernsehwagen

Beamer oder individuell
uber Fest-PC

Interaktives Whiteboard
oder individuell Uber Tablet

Immersive Erfahrungen

Tagesexkursionen oder
langere Klassenfahrten

360° Erfahrungen am
Computer

Individuelle und
kollaborative Virtual Reality

Nachschlagwerk,
Erlauterungstexte,
Aufgabenstellungen

Schulbuch

Schulbuch mit Online-
Zusatzmaterial

Hybride Schulblcher mit
Augmented Reality




Anschriften fur die ganze
Klasse

MEDIENWEGHSEL

Tafel

Whiteboard/Beamer

Interaktives Whiteboard

Dokumente zeigen und
bearbeiten

Tageslichtprojektor

Dokumentenkamera

Direkter Scan mit Tablets

Videos zeigen

Fernsehwagen

Beamer oder individuell
uber Fest-PC

Interaktives Whiteboard
oder individuell Uber Tablet

Immersive Erfahrungen

Tagesexkursionen oder
langere Klassenfahrten

360° Erfahrungen am
Computer

Individuelle und
kollaborative Virtual Reality

Nachschlagwerk,
Erlauterungstexte,
Aufgabenstellungen

Schulbuch

Schulbuch mit Online-
Zusatzmaterial

Hybride Schulblcher mit
Augmented Reality

Erziehung und
Disziplinierung

Lehrperson mit Rute

Lehrperson ohne Rute

Lebensgrolser
Roboterlehrer mit Taser




Anschriften fur die ganze
Klasse

MEDIENWEGHSEL

Tafel

Whiteboard/Beamer

Interaktives Whiteboard

Dokumente zeigen und
bearbeiten

Tageslichtprojektor

Dokumentenkamera

Direkter Scan mit Tablets

Videos zeigen

Fernsehwagen

Beamer oder individuell
uber Fest-PC

Interaktives Whiteboard
oder individuell Uber Tablet

Immersive Erfahrungen

Tagesexkursionen oder
langere Klassenfahrten

360° Erfahrungen am
Computer

Individuelle und
kollaborative Virtual Reality

Nachschlagwerk,
Erlauterungstexte,
Aufgabenstellungen

Schulbuch

Schulbuch mit Online-
Zusatzmaterial

Hybride Schulblcher mit
Augmented Reality

Erziehung und
Disziplinierung

Lehrperson mit Rute

Lehrperson ohne Rute

Lebensgrofser
Reboterdehrermitaser







1. Kompetenzorientierung
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DIG[TALE

DRE

UR

Q Entdecken

Entdecke unsere Lernangebote

Q suche

Mochtest du immer auf dem Laufenden bleiben? Aktiviere die Updates 'w oben rechts in deinen Profileinstellungen. . Hier erfdahrst du wie: [Video-Link]

Projekte aus der DigiDemokratie
Jetzt noch einen Platz sichern!

DIGIDEMOKRATIE

DIGIDEMOKRATIE
Gemeinsam fair sein Geschichte nicht
2 Online » § 30,04, 15:00 Wiederholen

& Online « & 28/04, 16:00

Auswahl aus den nachsten Live-Kursen

VERANSTALTUNG VERANSTALTUNG
Gefuhlsforscher:innen Kihler Kopf in hitzigen
® Online « 88 25/04, 10:00 Zeiten

# Online « 88 28/04, 09:30

ISTORY MUST NOT Rmmsw B
By _%. S
“\ﬂ.’_‘:‘ . :

( v Alle anzeigen )

DIGIDEMOKRATIE DIGIDEMOKRATIE
Fakten finden, Meinungen Demokratie im Dialog
bilden & Online « & 30/04, 14:30

& Online * & 30/04, 15:30

( v Alle anzeigen )

VERANSTALTUNG (ENG) VERANSTALTUNG
Symbiosis: The Art of Erstelle deinen eigenen
Survival Podcast

# Online « 8§ 28/04, 14:00 @ Online « @ 28/04, 1530




Welchen Kurs

soll ich wahlen?




DIG[TALE
DREHTUR
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Wie funktioniert der Kompass?



DIG[TALE
DREHTUR

{r start () Enrdecken

Entdecken /

PROGRAMM

Kunstliche Intelligenz

[

B Angeboten von [ Andreas Dengel

Goethe Universitat Frankfurt (Informatik)

S

Du hast 5 von 6 Kursen beendet

Programm Einheiten

Infro

KURS

Werkzeuge & Projekte
( Abgeschlossen!

Anwendung
@ Abgeschlossen!

[l Kkurs

Zusatzmaterial fur
Lehrpersonen

as Noch keine Lernenden

Technologie

wirkung

@ Abgeschlossen! @ Abgeschlossen!



Interesse an
Informatik

Interesse an
Gesellschaftlich-kulturellen Themen
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Interesse an
Informatik
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Gesellschaftlich-kulturellen Themen



KURS ¢ [

Interesse an Technologie
Informatik

KURS : O
Anwendung

Wirkung

Interesse an
Gesellschaftlich-kulturellen Themen



Kl;RS : [
Interesse an Technologie
Informatik

KURS T
Anwendung

Wirkung

Interesse an

Gesellschaftlich-kulturellen Themen
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Konzept des

Begabungsbaums:

LLerninhalte werden von Sul,
Lernleistung von LPs bewertet.
Hoher bewertete Inhalte werden
oroller, niedrig bewertete Inhalte
werden kleiner.

,, Verstarkendes Lernen
im indwiduellen Lernprozess



,JAlter Wen in

neuen Schldauchen?






Augmented Intelligence

.Die Idee geht davon aus, dass neue Konzepte der
gemeinsamen Losungsfindung von Mensch und
Maschine gefunden werden [...].

Die Intelligenz von Mensch und Maschine wird
dabel synergetisch zur effizienteren
Li&sumasﬂfimduhg ethqesekbzt,

Der Vorteil dieser Synergie besteht darin, dass KI
den Menschen nicht ersetzt, sondern erganzt.®

Kirste, 2019



Wann komwmb K1
In den Unkerrichk?!



s macht kelnen S,
sie anzuschaffen.,
Selbst wenin wir sie hatten, dann
haben wir keine Lehrer, die sie zum
Vorteil nubzen konnken "
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s macht kelnen S,
sie anzuschaffen.,
Selbst wenin wir sie hatten, dann
haben wir keine Lehrer, die sie zum
Vorteil nubkzen konnken."

MITGLIED EINES SCHULGREMIUMS
URER DIE EINFUHRUNG DER KREIDETAFEL
(BRUMSTEAD, 1¥41, S. 7)
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